Kotlin alapu szoftverfejlesztés - 3.
el6adas

Objektum orientaltsag
Oréklés

e Java — alapbol minden osztalybdl le lehet szarmazni

Kotlin — kilon kell engedélyezni, hogy egy osztalybdl le lehessen szarmaztatni!
egy osztaly csak egy masik osztalybol tud leszarmazni!

open -bél le lehet belble szarmazni és példanyositani is lehet

e abstract-bodl le lehet beléle szarmazni de példanyositani nem lehet

abstract class Entity(var x: Double, var y: Double) { //abstract -> tudok beldle
példanyositani
open fun progress() { //open kulcsszé -> feldl tudom majd irni

}
class UFO(x: Double, y: Double) : Entity(x, y) { //6roklés, és paraméterek
dtaddsa az 6sosztdly konstruktor paraméterének
override fun progress() { //kotelezé az override-ot kiirni!
X += Random.nextDouble(from = -5.0, until = 5.0) //Random hasznalata

Interfész

o flggvények, és property-k is lehetnek benne!

o értéket NEM tartalmazhat az interfész-ben, majd csak az tud értéket is adni neki, aki
implementalja
e tobb interfészt is implementalhat egy osztaly

interface Renderable {

val isvisible: Boolean //legyen egy ilyen property majd az osztdlyban
fun render(canvas: Canvas) {
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class UFO(...) : Entity(...), Renderable { ... }

Const

e const val WIDTH = 40.0
e inline-olasra kertlnek, azaz konkrétan az adott helyekre lesznek "égetve" a kodban
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Tipusellenérzés és cast-olas

e egyben megvaldsithato a kettd

for(entity in entities) {
if(entity is Renderable && entity.isvisible) {
entity.render(canvas) //itt mar NEM kell cast-olni, mert mar
BEBIZONYITOTTUK, hogy ez Renderable!
}

o kézzel cast-olas

(entity as Renderable).render(canvas)

Sealed class-ok

e korlatozhatjuk, hogy csak a veluk egy fajlban levd osztalyok szarmazhatnak le beléle

sealed class Response //sealed class -> csak a VELUK EGY FAJLBAN levé osztalyok
szarmazhatnak Te beléle

class Success(val data: String): Response()

class Error(val exception: Exception): Response()

fun getDataFromApi(): Response {
return try { //try-t is hasznalhatjuk kifejezésként, igy a megfeleld ag-gal
tér majd vissza a return
val data = URL("https://hotTinlang.org").readText()
Success(data)
} catch(e: Exception) {
Error(e)

}
fun main(Q) {
val result = getbDataFromApi()
val msg = when (result) { //a when igy jé1 egyuttmiikodik a sealed class-al
is Success -> printin(result.data
is Error -> result.exception.message

}
println(msg)

}
Enumeraciok

e &k iosztalyok!
o flggvényeket a torzstdl ;-vel valasztjuk el

enum class Size {
SMALL, MEDIUM, LARGE
}
enum class MenuItem(val price: Double) {//adhaté property nekik
Hamburger(4.65), //ezek 1-1 példany
Fries(3.5); //ITT kotelez6 pontosvesszd kell, hogy a fliggvényeket
Tevalasszuk a torzstél
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fun purchase() { //fliggvény is tartozhat
printin("spending $price...")

}

}

fun main(Q) {
Size.SMALL
val menuItem: MenuItem = MenuItem.Fries
menuIltem.price //visszaadja a 3.5-0t
menuItem.purchase
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enum class MenuItem(val price: Double) {
Hamburger(4.65),
Fries(3.5) {
override fun purchase() { //ha nyitott a flggvény, akkor
felildefinidlhatjuk azt!
println("Getting some fries...")

it
fun purchase() { //kinyithatjuk open-nel a filiggvényt
printin("spending $price...")

}

fun main() {
val menuItem: MenuItem = MenuItem.Fries
menuIltem.price
menuItem.purchase

e fontos, sajat fuggvényt nincs értelme irni 1 bizonyos enum elemhez, mert az nem lesz
meghivhato (mert csak adott enum elemhez van)

Lathatésagok

e package — adott package-ben levd latja

e public — mindenki latja, ez az alapértelmezett, ezt nem szoktuk Kiirni

e private — osztalyon belll 1athat6
e protected — leszarmazottban ES package-ben is lathatd
e internal — modulon, forditasi egységen levd lathatosag

o gradle esetén azon beldli
e ha private els6dleges constructor-t akarunk, akkor

class Secretvalue private constructor(initialvalue: Int) { ... }
e ha privat propoerty-t akarunk

var state: Int = initialvalue
private set //igy privat lesz a settere
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Delegalas
e class delegation, implementation by delegation

° //1gy az InstumentedSet 6sszes MutableSet-bd1 6rokolt flggvénye
automatikusan implementdlva lesz a paraméterként kapott set-en keresztil

class InstrumentedSet<E>(private val set: MutableSet<E>): MutableSet<E> by
set {

var addCount = 0

override fun add(element: E): Boolean { //az altalunk kivant
fliggvényeken médosithatunk
addCount++
return set.add(element)
3
override fun addAl1(elements: Collection<E>): Boolean {
addCount += elements.size
return set.addAl1(elements)

Kotlin tipusossaga

e statikusan tipusos — ha egyszer valami Int lett, mar nem lehet String

e erdsen tipusos — ritkan van implicit konverzié (var x: Double = 50 eztigy magatol nem
lehet)

o csak kézzel tudunk atkonvertalni, igy véletlentl nem lesz semmi atalakitva
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