Kotlin alapu szoftverfejlesztés - 2.
el6adas

Loop-ok

e while

while(a > b) {

e do-while
do {

} while(a > b)

e for loop — nem a pontosvesszds C-s verzio van

o listan végigmenetel

val myNumbers = Tistof(l, 2, 5, 14, 42)
for(number in myNumbers) {
... //lefut minden értékre a Tistabodl

o adott szdmig menetel — range -el

//NOVEKVO range-ek
for(i in 0..10) { //zart, azaz 10 IS benne van

printin(i)

3

for(i in 0 until 10) { //nyilt, azaz 10 mar NINCS benne
printin(i)

3

//csokken6 range
for(i in 10 downTo 0) {
printin(i)

o tobbesével |épkedés

for(i in 0..100 step 5) {
printin(i)

Osztalyok

e osztalyok létrehozasa
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class Person //torzs nélkil is hagyhaté

e osztaly konstruktor paraméterekkel

class Person(name: String, age: Int) //zardéjelben a konstruktor paramétere
vannak
fun main() {

val person = Person("Steve", 33)

printin(person.name)

printin(person.age)

e osztaly property-kkel (field-nél tobb)

class Person(name: String, age: Int) {
val name: String = name//azaz a neve nem valtozhat majd
var age: Int = age

o kotelezé alapértelmezett értékeket adni a property-knek
e rovidebb verzidok

class Person(val name: String, var age: Int)
fun main() {
val person = Person("Steve", 33)
printin(person.name)
person.age = 34

o property mogott keletkezik egy privat field,

o hozza egy getter val és var esetén, és egy setter is var esetén
e sajat getter/setter — ki kell venni a fejlécbdl a property-t

jat g ) p

class Person(val name: String, age: Int) {
var age: Int = age
getO {
return field //ez a field kulcsszd a property mogotti field-et
hivatkozza meg

}
set(value) {
field = value

o pl csak nagyobb érték elfogadasa

set(value) {
if(value > field) {
field = value

e |azy delegate — lusta viselkedés



(o]

ha null akkor szamoljuk csak ki, kilénben a régebben kiszamolt verziét adjuk vissza

o

igy csak el6szor tart sokaig a feldolgozas

[e]

megoldas — property delegation

var pi: Double by lazy { //alapbdl szalbiztos
var sum = (1..50_000).sumBybouble { 1.0 / it / it}
sgrt(sum * 6.0)

b
//szalbiztos mentes méd
var pi: Double by Tazy(mode = LazyThreadsafelyMode.NONE) { ... }

e Observable delegate — ha valtozik az adott érték, lefut ez a delegate

var name: String by Delegates.observable("Megan") { property, oldvalue,
newvalue ->
printin("Name changed from $oldvalue to $newvalue™)

e Vetoable delegate — ha valtozk az adott érték, akkor fut le, Uj érték véglegesitését is meg
tudjuk akadalyozni

//0uj érték véglegesitését meg tudjuk akadalyozni
var age: Int by Delegates.vetoable(20) { property, oldvalue, newvalue ->
newvalue > oldvalue

Konstruktorok

e minden property-t inicializalni kell, vagy absztraktta tenni!

e primary constructor — a zarojeles rész, és utana levé property-k

class Car(model: String, age: Int) {
val model: String = model
var age: Int
var miles: Double

init { //inicializalas init blokkal is lehetséges

this.age = age
this.miles = miles

o értékadas fentrdl lefele sorrendben torténik
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class car(model: String, age: Int) {

val model: String = model

var age: Int = age

var miles: Double = miles

val description: String = "$model ($age age, $miles miles)"

//felette levéknem mar van értéke, ezért hasznalhatjuk a tobbi property-
t az értékadasanal

}
e masodlagos konstruktorok Iétrehozasa

class Car(model: String, year: Int) {
val model: String = model
var year: Int = year
var miles: Double = miles

constructor(
model: String
year: String
mileage: String
): this(model, year.toInt()) { //secondary constructor elsé sora
this.miles = mileage.tobDouble()

constructor(data: Array<String>) : this(
model = datal[1l]
year = data[3]
mileage = data[7]

o asecondary constructor-nak at kell hivnia a primary constructor-ra
e primary constructor nélkili megoldas

class car {

val model: String

val year: Int

var miles: Double = 0.0

val age: Int

constructor(model: String, year: Int) {
this.model = model
this.year = year
age = getcCurrentYear() - year

}

constructor(model: String, year: String, mileage: String) {
this.model = model
this.year = year.toInt()
this.miles = mileage.tobDouble()
age = getCurrentyear() - this.year

o ilyenkor nem tudunk property-kbdl property-t Iétrehozi — max duplikalassal tudjuk
megoldani
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Data class

e data class létrehozasa
data class Person(val name: String, var age: Int)

o automatikusan legeneralja a Person osztalyhoz a kdvetkez&ket:

= toString, hashCode, equals
m (jraforditaskor Ujrageneralodik
o destructuring declarations

data class Person(val name: String, var age: Int)

fun main() {
val emma = Person("Emma", 19)
val (name, age) = emma //destructuring declerations
//val name = emma.name
//val age = emma.age
//fontos, hogy nem neveket, hanem SORRENDET figyel
val (age, name) = emma //itt pont forditva Tenne!!!

o copy fuggvény

data class Person(val name: String, var age: Int)
fun main() {
val emma = Person("Emma", 19)
val olderEmma = emma.copy(age = 21) //copy filiggvény

® elnevetett paraméterrel megadhat6 az a néhany paraméter, amin valtoztatni
akarunk

® 3 tdbbilemasolasra kerdl

® val-lal is mk&dik, azzal érdemes hasznalni!

Objektum orientalt megkozelités tamogatasa

e Singleton osztaly = object

object Logger { //mivel objektum, nem Tehet beléle példanyt 1étrehozni
var isEnable = true

fun log(message: String) {
if(isenable) {
printin(message)

}
fun main() {
val Togger: Logger = Logger //hozzarendelhetjik egy val-hoz
Logger.log("hello") //igy 1is elérheto
Logger.isEnable = false
Logger.log("wor1d") //ez mar nem keril kiirdsra
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e Statikus dolgok potlasa

class Document {
object Counter { //egy lehet beldéle => olyan mint valami static
attributum
var count = 0
}
companion object { //ha companion, mivel 1 lehet beléle, nem kell neki
nevet adni
var count2 = 0

val id = Counter.count++

val id2 = count2++ //mar igy is elérhetjik
3
fun main() {

repeat(5) {

Document()

}

println(Document.Counter.count) //igy lehet elérni, mert a Document-en
belidl van a Counter

printin(Document.count2) //ha companion is eldétte van, hivatkozhatunk ra
igy 1is
3

o egy osztalyon belll tébb object is lehet

o egy osztalyon belll egyetlen egy object lehet companion

= ennek nem kotelezd nevet adni — statikus blokként fog viselkedni
® jlyenkor Companion nevet kap alapértelmezett mddon (nem fontos)

e Egymasba agyazott osztalyok

class outer {
var outervalue = 0
class Inner { //sima class
init {
printin(outervalue) //ez NEM érheto el

}
}
inner class Inner2 { //az inner kulcsszdval thetjiuk ezt elérhetévé
init {
printin(outervalue) //igy mar ELERHETO
}
}

o belsé osztalybdl kotlinban nem érhetd el kiilsé osztaly!
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