Kotlin alapu szoftverfejlesztés - 1.

eloadas

Bevezetés

e |DK 8 ajanlott
e Kotlin — modern nyelvi elemeket ezen keresztul fogjuk megtanulni
e sokféle helyen hasznalhaté

o futJVM felett — dektop, android
o webfejlesztésre (js-re is fordul), react alkalmazas is irhatd
o jos-en és androidon futé kod is irhaté

Jellemzdék

1. témér nyelv

o nem kell felesleges dolgokat irni
o atlathatobb
2. biztonsagos nyelv

o null pointer exception-t nehéz benne csinalni
3. interoperable

o barmelyik platformon futtatjuk, konnyen mikodik egyltt az ottani nativ kéddal

4. Tool-friendly

o jo fejlesztékornyezetekben lehet hasznalni

Torténelme

e 2010 — JetLang néven elkezdi fejleszteni az Intelli)

e 2016 — elsd stabil verzio

e azO6ta évente jOn ki Uj verzid

e Kotlin szigetrdl van elnevezve (sziget Szentpétervaron)

Build tool-ok

e pl.: Gradle, Maven
e projektépitd eszkodz

Forditas

e forraskod — forditd — bytecode
e Kotlin Sources (.kt) — kotlinc — .class fajlok
e ezeket adjuk a JVM-nek
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Ismerkedés

v[ Bytecode (.class)
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e Dbuildgradle fajl
o verzid
o milyen java-val van hasznalva
o dependencies rész (fluggdségek megadasa)

m kotlin standard library
® junit (teszteléshez)

Hello Word program

fun main() {

println("Hello word™)

e |ctrl |+ shift |+ [ a | (Action keresd) — skb — show kotlin byte code

decompile gomb — java kédot csindl a kotlin-bél

o fontos: ez a kéd nem mindig helyes!
Java-bdl kotlinba

o Code — Convert Java from Kotlin
e alkalmazas belépd pontja — main flggvény

Scratch fajlok — scriptelésre

o Action keres6b6l — Scratch

o kis kulon allé fajlok, modult kivalasztva tudjuk hasznalni fliggvényeket, példanyositani
osztalyokat

REPL

e parancssor jellegl, kotlin kod irhatd, soronként forditodik

Kotlin szintaktika

Valtozék - var vs val

var x: Int = 0
//var név: Tipus = érték
//nincs pontosvessz6

e val — mintha final lenne, nem valtoztathaté az értéke

e var — valtoztathato az értéke

FONTOS: ami csak lehet, az val legyen!

nem kell pontos vessz8

° val z = 2
//fix értékil valtozé (mivel val), kitalalja magatol, hogy ez Int

o [ctr1 |+ q| — dokumentacid

° ctrl |+ | p | — type info
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° //java verzio:
//final FileInputStream fis = new FileInputStream("")
val fis = FileInputStream("™)
//nem kell kiirni a new-t

e Valtozo tipusanak megadasa postfix-ekkel
° val myLong = 1L

val myFloat = 1f
val mybouble = 1.0

Miis az azInt

e valaszt a forditd, hogy int (primitiv) vagy Integer (osztaly) kell e

String-ek
° val name = "Sarah"
val x =3, y=5, z=7
val name = "$x + $y = ${x + y}" //valtozok értékének beleflizésbe string-be

e e mogott java-s string Osszef(izés van

o [ait |+ [ Enter | — minden fontos funkcié

Fuggvények

fun addsima(x: Int, y: Int): Int {
return x + y

}
fun addRovid(x: Int, y: Int) = X + Yy

e void visszatérési érték

° fun noReturnvalue(): unit { //nem koételez6 kiirni a Unit-ot
printin("semmi vagyok")
3
//tudunk ilyet is csindlni:
val result: Unit = noReturnvalue()
printin(result)

ennek elénye, hogy nincs megkulénboztetés a void -os fuggvények kozt

o igy egyutt kezelhet6en
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° //tobb féle paraméterlistaval is szeretném
fun register(
username: String,
password: String = "123456",
email: String = ""

) {

println("Registered $username, $password, $email")

}

register("alma", "almal23", "alma@alma.hu')
register("korte", "kortel23") //2 paraméterrel is meghivhato
register("narancs")

register("tigtis", email = "tigris@tigris.hu")

Iranyitasi struktarak
e Sima if

o val age = 15
val drinkingAge = 18

if(age < drinkingAge) {
printin("Nope")

} else {
printin("Have a beer")

értékadas if -fel (?: operator helyett)

o kedvezmeny = if (age < drinkingAge) {
val diff = drinkingAge - age
100 - diff = 5
} else {
0

val max = if (a > b) a else b // cserébe ?: operator nincs!

switch alternativa — when

° val greade: Int = 2
val description: String = when (greade) {
1 -> { "Elégtelen" }

2 -> { "Adequate" }
3 -> { "Adequate" }
4 -> { "Adequate" }
5 -> { "Adequate" }
else -> "Ervénytelen"
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° when (val rating = calculateRating()) {
0 -> println("Katasztévalis") //ha 1 dolgot akarunk, nem kell {}
1, 2, 3 -> printin("Rossz") //tudunk tobb értéket megadni
in 4..6 -> println("Atlagos") //teljes tartomany (4, 5, 6)
in 7 until 10 -> printin("316") //jobbrél nyitott tartomany (7, 8, 9)
10 -> printIn("Kivalo™)

° val x = 10
val y = 2
when { //if-else-if-else 4g, az els6 igaz lesz kiértékelve!
X <40 -> println("x is too small™)
y in 0..50 -> printin("i is in invalid range™)

Kivételek

e mintjava-ban — try - catch - (finally) blokk

o értékadas is lehet vele

° val input: String = readuserInput()
val value: Double = try {
input.tobDouble()
} catch (e: NumberFormatException) {
0.0

e semmit nem kotelezd elkapni kotlin-ban
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