Mobil- és webes szoftverek - 3. eloadas

Activity valtas

e Aindit B-t

e A — onPause() — itt mentsen olyat adatbazisba, amit B olvashat
e B — onCreate(), onStart() és onResume()

e A — onStop()

Activity Back Stack

e Back Stack tetején: ami épp a kijelzdn van, a legutébbik alatta sorban

e Splash-en hivunk finish-t és akkor az nem kerul back stack-re

o vagy manifest-ben bedllitunk egy megfeleld propreti-t

Uj Activity inditasa

fun runSecondActivity() {

b6

Fel

val myIntent: Intent = Intent()

myIntent.setClass(this@ainActivity, SecondActivity::class.java) //manifest-
ismerit az osztaly

//Adat atadasa

myIntent.putExtra("KEY_DATA", "Hi there!™)

startActivity(myIntent)

hasznaloéi felulet ablakok

Képerny6 méret (screen size) — fizikai képatlo
o 4 kategoria: small, normal, large, extra large

Képerny6 slirliség (screen density) — pixelek szama egy adott fizikai tertleten belll

o altalaban inch-enkénti képpont (dpi - dots per inch)
o ennek is van mindenféle kategoriaja (low, medium, ...)
Orientacio (orientation)

o allo (portrait) és fekvd (landscape)
Felbontas (resolution) — pixelek szama a képernydn (px)
Siirtiség fuggetlen pixel (density-independent pixel) — (dp)
o Ul tervezéskor EZT hasznaljuk!
o 1 dp = fizikai pixel egy 160 dpi-s képerny6n
o px=dp *(dpi/ 160)
Siirliség fuggetlen méretezés szovegekhez (sp)

o plusz: ha atallitjuk beallitasba, mert vaksik vagyunk, akkor ez igazodik ahoz

Er6forras tipusok

res mappakban
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o hangok, videok, képek, dinamikus XML drawable, animacidk, stilusok, témak, széveges
er6forrasok, stb
e szoveges eréforrasok — ras/values/strings.xml

o tobbnyelviség igy biztosithatod

o paraméterezhetdség

<string name="timeFormat">%1$d minutes ago</string> //ez van xml-ben
Context.getString(R.strings.timeFormat, 14) //ez van a forrasfajlban

o futasi idében valaszt megfeleld eréforrast az alkalmazas (-hu, -large, stb)

e Sirilség fliggetlenség (pixelslrlségre vonatkozik)

o azaz a felhasznaloi eleme a felhasznalo szemszogébdl megdrzik a fizikai méretiuket
kilénb6z6 slrliségeken

o Android két modon segiti ezt

= dp (slrlségfluggetlen pixel) kiszamitasa alapjan skalazza a Ul-t
= gutomatikusan atskalazza a kép eréforrasokat
o amiket ajanlott hasznani:

®  wrap_content, match_parent, dp értékek

® sulyozas

= pixelben megadas kertlése!

= AbsoluteLayout elkertlése!

m kil6nb6z8 képerdforrasok kuldnbozé képernybs(irliségekhez
m szOvegek méretezése sp-vel

Felhasznaléi felllet felépitése

e Minden ami megjelenik — View-bdl szarmaznak le

o Layout-ok is a View-bdl (View Group-bol) szarmaznak le — FindViewByld() fuggvény van
a hattérbe
o ViewGroup-ok egymasba agyazhatok

Layout-ok

e LinearLayout
o gravity — merre legyenek rendezve
o visibility —
= yjsible - 1atszik
m jnvisible - nem latszik, de helyet foglal

= gone - helyet se foglal
o weightsum-mal teljes suly megadhaté (ennyi részre osztja)

= TJayout_height="0dp" -t kell ilyenkor megadni
=  Jayout_weight — a teljes suly annyiad részét fogja kitenni (tul nagy érték
adasakor kicsuszunk a kijelz8 méretébdl)
= belsd layout-nak is lehet sajat dsszsulyal
o kulon layout fajlbol is kiszervezhetd egy rész

®  <include layout="@layout/layout_internal" />

e ScrollView — ami benne van, gorgethetés lesz
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e RelativeLayout

o mar ritkdbban hasznaljuk (Constraint-et hasznalunk helyette)

sz

e ConstraintLayout (~iOS AutoLayout) — ez a legjobb

o flat view hierarchia (ne legyenek egymasba agyazott layout-ok) — gyorsabb program

o igazodasi szabalyokat adunk meg

horizontalis és vertikalis constraint

szabaly = kapcsolat — masik view-hez képet, sztl6hoz képest, lathatatlan
sorvezet6hoz képest (guideline)

ellentétes szabalyok — legjobb verzio6 (jobbra és balra is = kdzépre)
Tayout_width = "0dp" = match constraint — teljes kitoltés

o guideline — ehhez is igazodhatnak

rahelyezés = bal és jobb oldala is igazodjon hozza

e AbsoluteLayout (ezt NE hasznaljuk)

e GridLayout — ez is mellékes

Dinamikus Ul kezelés - Layoutinflater

e Layout XML-ben készitett Ul példanyositasa

o] val myView = getLayoutInflater().inflate(R.Tlayout.data_row, null, false)
//1étrehoz egy data_row példanyat
viewRodo.tvData.text = etTodo.text.toString() //bedllitjuk a szdveget
TayoutMain.addview(myview) //hozzdadjuk

e Validacié — setError(errorText)

e Menuk

o menu er6forras kell

<menu ...

<item ... />

</menu>

o menul kezelése

override fun onCreateOptionsMenu(menu: Menu?): Boolean { //meni
1étrehozasa

}

val inflater = menuInflater
inflater.inflate(R.menu.mymenu, menu)
return true

override fun onOptionsItemSelected(item: MenuItem): Boolean {
//menilipontok

if(item.itemId == R.id.action_start) {
Toast.makeText(
this,
item.getTitle(), Toast.LENGTH_LONG
) .show()

b

if(item.itemId == R.id.action_stop) {
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Toast.makeText(
this,
item.getTitle(), Toast.LENGTH_LONG
) .show()
3

return super.onOptionsItemSelected(item)
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